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COMMANDO

You are Super Joe the crack combat soldier of the eighties
battling against all odds to defeat the advancing rebel forces.
Equipped with only an M60 machine gun and six hand-
grenades you carry out your lone crusade, forcing your way
onto hostile territory. Motors, grenades and dynamite rain from
the skies and explode around you. Enemy bullets fly past you in
all directions, trenches, cliffs and lakes block your path. Rebel
forces appear from caves, strong holds and troop carriers to
stop your progress. You must show no mercy. You must not
retreat. You must keep pushing yourself further and further into
the enemy lines collecting supplies of hand grenades from
defeated outposts, until you reach your final objective, the
fortress.

Spectrum Controls

Keyboard:

9 - Left 0 - Right

2 - Up w - Down

7 - Fire M - Grenade
Joystick Compatible with Kempston, Int Il, Cursor and Fuller.
C dore 64/128 C

Joystick: Port2  Grenade = Space Bar
Amstrad/Schneider Controls

Keyboard:

9 - Left 0 - Right

2 - Up w - Down
Z,M - Fire Space - Grenade
Joystick Compatible.

BBC Controls

Keyboard:

74 - Left X - Right

£ - Up 2, - Down

Return - Fire Shift - Grenade

Joystick Compatible.

COMMANDO

Vous étes Super Joe le soldat de combat crack de années
soixante-vingt lutlant contre toutes forces supérieures pour
vaincie les armées rebelles qui sont en brain de se porter en
avant. Equipé seulement d’'une mitrailleuse et de six grenades
amain vous poursuivez votre croisade solitaire vous frayantun
chemin dans la territoire hostile. Des mortiers des grenades et
de la dynamite pleuvefnt des cieux et éclatent autour de vous.
Des balles ennemies vous passent dans toutes directions, et
des tranchées des falaissent des cavernes, des forteresses et
des transporteurs de troupes pour arréter votre progres. Vous
devez vous pousser de plus en plus loin dans les lignes
ennemies, recueiliant des fourntitures de grenades a main des
avant-posters ennemies vaincus, jusqu a ce que vous arrivez a
votre objectif final, la forteresse.

Spectrum Commandes

Tableau Muni De Touches:

9 - Gauche 0 - Droite

2 - Versle haut w - Versle bas
74 - Tirer M - Grenade

Levier de commande. Compatible avec Kempston, Int Il,
Cursor et Fuller.

C dore 64/128 C:

Levier de commande: Orifice2 Grenade = Barre d’espacements
Amstrad/Schneider Commandes

Tableau Muni De Touches:

9 - Gauche 0 - Droite
2 - Vers le haut w - Versle bas
74 - Tirer Barre - Grenade ‘/

d’espacement
Compatible avec levier de commande.

BBC Commandes

Tableau Muni De Touches:

Z - Gauche X - Droite

s - Versle haut /. - Versle bas
Return - Tirer Shift - Grenade

Compatible avec levier de commande.




